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Vilken ar historien bakom Kreativ Arena?

Kreativ Arena- historisk bakgrund och uppnadda resultat
Bakgrundsbeskrivning

| borjan av 2000-talet pagick en stor strukturférandring inom telekomindustrin, som drabbade
Vaggeryds kommun mycket hart, da mer an 1500 arbetstillfdllen férsvann fran kommunen.
Néringslivsradet tillsammans med kommunen utarbetade ett handlingsprogram pa 15-punkter for att
mota strukturfordndringen. En av punkterna i handlingsprogrammet var satsningen pa hogre
tjansteproduktion for stéd och utveckling av den befintliga tillverkningsindustrin. Utgangspunkten
var marknadsbehovet och en langsiktig utveckling av tjansteforetagandet i Vaggeryds kommun.
Kreativ Arena skapades med syfte till ett 0kat engagemang och samarbete mellan naringslivet,
kommunen och hégskolorna i regionen.

Under 2000-2002 genomfordes fordjupade studier, vilket resulterat i ett programférslag och
genomforande av tjansteforetagsprojektet "Kreativ Arena” som startade hosten 2003.

Vision

Visionen var att utveckla en “Kreativ Arena” och motesplats dar nystartade foretag far goda
forutsattningar att utvecklas.

En ”“Kreativ Arena” ska skapa kopplingar med kunskapsintensiva miljéer, vilket kommer att 6ka
naringslivets innovationskraft och darmed aven skapa 6kad tillvdxt i kommunen och i regionen.

Mmal.
Malet var att stodja utvecklandet av barkraftiga foretag som kan erbjuda naringslivet utveckling av
efterfragade tjanster och som skapar nya resurser och erbjuder en bredare arbetsmarknad

Foretagen ska bidra till att 6ka tillvaxten i Vaggeryds Naringsliv, framst genom att arbeta inom
kunskaps- och tjansteintensiva omraden, som i sin tur ska leda till en expanderad tjanstesektor och
ett mer diversifierat naringsliv.

Resultat av Kreativ Arena
o Tillfort det befintliga naringslivet kvalificerad kompetens for utveckling av efterfragade tjanster.
Ex Codeq och Digilar ar tva foretag som startade pa Kreativ Arena.

e En gemensam motesplats/arena som okat férutsattningarna fér en hogre
samverkansgrad/natverkande mellan foretag och utbildning. Exempel pa detta ar den
utlokaliserade hogskoleutbildningarna i entreprendrskap i samarbete med IHH, Internationella
Handelshogskola i Jonkoping och KY-utbildningen i Hastentreprendrskap som genomfordes pa
Kreativ Arena 2003 tom 2009.

e Individer/foretag fatt tillgang till infrastruktur och resurser dar deras kunskap och kompetens
kunnat utvecklas lokalt, samt att ldttare fa nya kompetenser att rekryteras till
kommunen/regionen.

e Stimulans till ett 6kat nyféretagande och fungerat som ett forum for test av idéer, radgivning och
stod till kommersialisering av affarsidéer. Samarbetet med Science Park i Jonkoping bidrog till
skapande av Science Parksystemet som nu finns tillgangligt i alla lanets kommuner som idag till
stor del finansieras av Region Jonkoping.



e Kreativ Arena har bidragit en 6kad andel kvinnliga féretagare i kommunen framst inom handel,
service och tjanstesektorn

e Stod till individer med invandrarbakgrund har bidragit till flera nyforetagarstarter.

e En naturlig knutpunkt och motesplats mellan foretag och olika aktérer inom forskning, utveckling
och utbildning i regionen. Flera forskningsprojekt har under aren knutits till verksamheten i
samarbete med IHH, Internationella Handelshdgskolan i Jonkdping.

e Kreativ Arena och Naringslivsradet och dven genom samverkan med Fenix Kunskapscentrum har i
olika kompetensutvecklingsprojekt knutit till sig utvecklings- och forskningsmedel pa éver 50 milj.

kr sedan starten 2003.

Sitter vi fortfarande fast i hyreskontraktet?

Ja vi har fortfarande verksamhet i Naringslivskontoret som hanterar naringslivsfragor och ocksa
hanterar projekt som vi fortfarande har i gang exempelvis Grow Komp. Vi har ocksa avtal med
Science Park som arbetar med affarsutveckling mot féretag samt ocksa nystart for foretagare. Vi har
kontor och konferensrum som Science Park inreder och star for konferensutrustning for att anordna
affarsmoten m.m.

Dock sker det en forandring inom nartid da hela det gamla Kommunhuset ska ha en annan inriktning.
Det sker ocksa forandringar inom Vaggeryds Naringslivsrad sa exakt hur framtiden ska stakas ut ska vi
politiskt behandla framover.

Vad ar kostnaden hittills och slutnotan for Kreativ Arena.?

Den &r valdigt svar att sammanstalla. Totala intdkter sedan 2003 &r pa 6ver 50 miljoner kronor.

Kostnadssidan bestar bade av hyror, medel fran Vaggeryds Kommun och Vaggeryds Naringslivsrad
samt insatser i tid och arbete.

Ger ett exempel pa de tre inledande aren bade nar det géller budget och finansplan. ( se sista sidan)

Men det ar valdigt manga olika projekt och satsningar genom aren och det krévs stora resurser att
ga igenom varje enskilt projekt och satsning men bedémningen &r att vi fatt tillbaka valdigt mycket
mera an det vi satsat. Ett bra naringslivsklimat med foretag som startar eller véxer och dess
samhallseffekt dr ocksa valdigt svart att fa in i ett exelark. Men avslutningsvis ar min uppfattning att
det var kloka politiker, tjansteman och féretagare som startade och drev Kreativ Arena. Och jag
hoppas och tror att vi vagar ta lika bra beslut i en framtid.

Gert Jonsson

Kommunstyrelsens Ordférande (M)



Budget och Finansiering

Budgeten for Kreativ Arena for de inledande 3 aren var pa ca 11,3 milj. kr varav Vaggeryds kommun
andel var 1,8 milj. kr.

*) Medfinansiering i tid

Budget Ar1-3 Féretags- Utbild- Invest. Totalt
utveckling ning

Forstudier 300 0 0 300

Utbildning 0 1468 0 1468

Forskning 0 1500 0 1500

Projektpersonal 825 1125 0 1950

Projektledning 750 300 0 1050

Lokalhyra 200 400 0 600

Driftskostnader 1252 402 0 1654

Investeringar teknik, 0 0 950 950

utrustning

Mentorsmedverkan 1800 0 0 1800

Totalt tkr 5137 5195 950 | 11272

Finansieringsplan Totalt

Deleg. for Regional Samverkan 2000

Vaggeryds kommun 1800

Lansstyrelsen 900

ESF, Mal 3 1500

Fenix Kunskaps Centrum* 600

IHH, Internationella Handels

Hogskolan * 712

Vaggeryds Naringslivsrad* 560

Foretagsmedv. Mentorskap* 1800

Sparbanksstiftelsen 1400

Ovrigt

Totalt tkr 11272




